SE VOCE NAO PODE
EXPLICAR ALGO DE FORMA
SIMPLES, ENTAO VOCE
NAO ENTENDEU MUITO

BEMO QUE TEM A DOZER
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Neural Networks / -

@ Basic principles of machine learning

@ Specialized Hardware
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clara e direta, é
Importante
contextualizar o como o
grupo validou o
problema (use dados,
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uma introducao que
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clara e direta, é
Importante
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grupo validou o
problema (use dados,
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esfo rco nesta etapa.

PROPOSTA DE

Destague o que torna
sua solucao unica, ou
melhor, do que as
existentes e por que os
associados ou
colaboradores
escolheriam sua
solucao. Use imagens,

explore o publico-alvo.
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Demonstre qguem € o
publico em potencial,
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colaboradores? Qual é
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gue estamos tentando
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MODELO DA

SOLUCAO/NEGOCTO

Expligue como 1sso
pode gerar resultados
Ou receitas para o
Sicredi, como ela tem

Impacto na eficiéncia.

TRAGCAOE

Se aplicavel, mostre
qualquer progresso,
negaocios, vendas,
parcerias ou validacao
dos associados, ou
colegas de trabalho que
VOCE ja conseguiu testar

a solucao proposta.
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este projeto um

SUCEeSSO.




Apresente o0s
envolvidos de forma
rapida ou quem o
grupo combinou e

definiu que ira apoiar

na solucao e por que

essa equipe tém as
habilidades e as
experiéncias
necessarias para tornar
este projeto um

SUCEeSSO.

DEMONSTRA

AO
SE ABLICAVEL

Uma breve
demonstracao de como
a solucao funciona. Se
conseguir pode ser

Mmuito eficaz.



Apresente o0s
envolvidos de forma
rapida ou quem o
grupo combinou e
definiu que ira apoiar
na solucao e por que
essa equipe tém as
habilidades e as
experiéncias
necessarias para tornar
este projeto um

SUCEeSSO.

DEMONSTRA

AO
SE ABLICAVEL

Uma breve
demonstracao de como
a solucao funciona. Se
conseguir pode ser

Mmuito eficaz.

CLAREZAE

Mantenha o pitch curto,
focado e facil de
entender.
Normalmente, vocé tera
cerca de 3 minutos,
entao cada segundo

conta.



Transmita sua paixao pelo projeto.

PAIXAO E

|Isso pode ser tao importante

guanto os detalhes técnicos.




Nunca termine uma apresentacao
com "era isso" ou "entao é I1sso".
Use algo de impacto, convide as

pessoas para acao!




NAO ENCHA SEU SLIDES DE ESCRITA
PORQUE DESSA FORM,A_NJ_NQ_UEM
ENTENDE O QUE VOCE ESTAF NDO E
FICA TENTANDO LER O QUE ESTA ESCRITO
NA TELA, FOQUE EM COLOCARTORICOS E

FALAR O QUE VOCE QU EB/FALAR
44
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~ DASPESSOAS

 PREFEREM SLIDES ASSIM




NAO ESQUECA

DESSES ITENS

e VOZ

e CUIDADO COM O TEMPO
e TREINO

e CLAREZA NA MENSAGEM




é) - DEADLINE DE ENVIO
- INIC10 DAS APRESENTACOES

é) SALVE SUA APRESENTACAO EM PPT

PITCH HACKATHON

N APRESENTACAO -7
PERGUNTAS DA BANCA -5



é} ENVIAR O MATERIAL PARA

PITCH HACKATHON 3)

TiTULO DO E-MAIL:
GRUPO 1 + NOME DO PROJETO



